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Montserrat, 12 de juny de 2008. El Patronat de la Muntanya de Montserrat posa a l’abast, a través de la 
seva pàgina web www.muntanyamontserrat.cat, una maqueta virtual del massís, que pretén donar 
servei tant al visitant com a les persones interessades a fer itineraris de senderisme. El projecte 
MONTSERRAT 3D l’ha realitzat l’empresa GeoVirtual SL. 
 
L’objectiu del projecte és la construcció d’un escenari de cartografia dinàmica 3D del territori de la 
Muntanya de Montserrat mitjançant el programa informàtic GeoShow3D que, d’una manera senzilla 
sobre una interfície de navegació pensada per a usuaris no professionals, permet la visualització del 
territori en tres dimensions amb una gran riquesa de detall territorial i la consulta de la informació 
d’interès natural, cultural, turístic o històric que hi té vinculat. 
 
A partir d’un Model Digital del Terreny (MDT) d’alta resolució, de la superposició de les ortoimatges 
aèries i de les capes amb informació temàtica, s’elabora un escenari sobre el qual l’usuari pot 
sobrevolar lliurament o deixar-se guiar per les cerques o les visites automàtiques que el porten 
directament a un lloc o altre de la Muntanya i li mostren els diferents punts d’interès situats damunt del 
territori, indicats mitjançant figures bi o tridimensionals amb diferents icones en funció de la temàtica 
dels respectius continguts. L’usuari, a més, pot consultar informació multimèdia associada a cada punt 
d’interès: fotografies, vistes panoràmiques, fitxes temàtiques, enllaços a pàgines web... 
 
La finalitat del projecte per part del Patronat de la Muntanya de Montserrat és doble: d’una banda, està 
prevista una utilització externa del projecte, més divulgativa i comunicativa a través de la visualització i 
consulta per internet, la visualització i consulta en un Punt d’Informació Multmèdia (PIM), l’edició de 
DVD o la publicació sobre qualsevol altre tipus de suport digital o paper. També se’n pretén fer una 
utilització interna de l’escenari -ha de permetre el suport a les tasques d’anàlisi, gestió i simulació de les 
activitats tècniques del Parc, i ha de ser un mòdul de visualització amigable connectat al SIG corporatiu- 
 
Els continguts de l’escenari MONTSERRAT 3D són bàsicament els següents: 
 
Capes cartogràfiques bàsiques: 

�x Model Digital del Terreny (MDT) de 3 metres de resolució. 
�x Ortoimatge aèria 1:5.000 [vol 2006] de la Muntanya de Montserrat i del seu entorn més ampli. 
�x Ortoimatge aèria 1:2.000 [vol 2006] de la Muntanya de Montserrat i del seu entorn més proper. 

 
Capes cartogràfiques temàtiques: 

�x Límits administratius. 
�x Xarxa viària bàsica. 
�x Xarxa ferroviària. 
�x Itineraris pedestres. 
�x Parc Natural actual. 
�x Parc Natural proposat. 

 



Toponímia bàsica: 
�x Comarques i caps de comarca. 
�x Municipis, entitats i altres nuclis de població. 
�x Hidrografia. 
�x Orografia. 

 
Toponímia específica: 

�x Monestir de Montserrat. 
�x Hotels i Restaurants. 
�x Colònies. 
�x Zones d’acampada i Refugis. 
�x Llocs d’interès general. 
�x Esglésies i Ermites. 
�x Miradors i Mirandes. 
�x Parc Natural i Paratges d’interès natural. 
�x Serveis. 
�x Indústria. 
�x Infraestructures. 

 
Elements d’interès amb informació multimèdia associada: 

�x Oficines d’Informació i webs d’interès. 
�x Elements d’interès. 
�x Vistes panoràmiques. 
�x Itineraris pedestres. 

 
Vistes personalitzades dels nuclis dels quatre municipis del Parc i del recorregut de les rutes pedestres, 
Visites guiades que recorren els diferents itineraris naturals, el Camí de la Cova i el recinte del Monestir; 
a més de la llegenda i el mapa guia sincronitzat amb l’escenari. 
 
Les funcionalitats bàsiques de l’aplicació �*�H�R�6�K�R�Z���' integrades dins el projecte de MONTSERRAT 3D 
són: 
 

�x Visualització i navegació en 3D. 
�x Multicapa. 
�x Multirresolució de les imatges. 
�x Georreferenciació. Consulta de coordenades UTM (x,y,z) o geogràfiques (longitud i latitud). 
�x Navegació automàtica a partir de les cerques de topònims. 
�x Cerca i consulta de diferents elements multimèdia. 
�x Inclusió d’objectes modelats en 3D. 
�x Sincronització entre l’escenari i el mapa guia. 
�x Captures de pantalla amb la possibilitat de marcar i guardar, imprimir o enviar per correu 

electrònic. 
�x Eines de mesura de distàncies, càlcul d’àrees i perfils topogràfics. 
�x Consulta a través d’internet. 
�x Tutorial d’ajuda i autoaprenentatge. 

 
Les característiques del �*�H�R�6�K�R�Z���'��a nivell de navegació són: 
 

�x Navegació mitjançant teclat, panell de control, ratolí, brúixola activable en pantalla i joystick. 
�x Indicació de la posició relativa de l’observador dins de l’àrea explorada mitjançant mapa guia 2D 

i controls d’orientació, inclinació i altura. 
�x Presentació de les etiquetes dels ‘indrets’ i dels ‘infos’ orientades sempre cap a l’observador. 
�x Ubicació automàtica de la vista sobre els ‘indrets’ i els ‘infos’ i coordenades concretes mitjançant 

la funció ‘vés-hi’. 
 



Els requeriments òptims de l’ordinador per a un desenvolupament correcte del programa i de l’escenari 
es recomana que siguin els següents: 
 

�x Windows 2000/XP/VISTA (DirectX 8 o superior). 
�x Intel Pentium IV 3,6 Mhz. 
�x 1 Gb de memòria RAM. 
�x Targeta gràfica 3D de 256 Mb de memòria (ATI X600 PCI-Express o NVIDIA). 
�x Ports USB 2.0. 
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El Patronat de la Muntanya de Montserrat es va crear l’any 1950 per assegurar la plena conservació i 
gestió dels aspectes peculiars, els valors naturals, històrics, religiosos i culturals del massís de 
Montserrat. Actualment, és l’organisme rector i gestor del Parc Natural de la Muntanya de Montserrat, 
figura que, a la vegada, es va declarar el 29 de gener de 1987 amb l’objectiu de la conservació, gestió i 
difusió dels valors d’aquest patrimoni natural, cultural i històric, i per preservar el seu ús tradicional i el 
gaudi ordenat. L’espai natural ocupa una extensió de 7.689 hectàrees, 3.650 de les quals són Parc 
Natural, incloent-hi una zona de Reserva Natural Parcial, amb la finalitat de protegir d’una manera 
absoluta les formacions geològiques i geomorfològiques i protegir estrictament la riquesa de la flora i la 
fauna. A més, hi ha l’àrea de protecció de 4.039 ha., totes elles regulades pel Pla Especial de Protecció 
del Parc Natural de la Muntanya de Montserrat, de 16 de febrer de 1988. 
 
 
�'�H�S�D�U�W�D�P�H�Q�W���G�H���3�U�H�P�V�D���L���&�R�P�X�Q�L�F�D�F�L�y���G�H���0�R�Q�W�V�H�U�U�D�W��
�����������������������������������������������������������R�V�F�D�U�E�D�U�G�D�M�L�#�D�E�D�G�L�D�P�R�Q�W�V�H�U�U�D�W���Q�H�W��


	Página #1
	Página #2
	Página #3

